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ЗНЛКОМСТВОДЕТЕИ

со склзкои и миромкниг

ЛЮБI IМЫЕ СКЛЗКИ

У * tо* * пс детей уже есть свOн mобимые скaлзки, которые они просят

рассквать снова и снова. Они быстро запомиЕ€lют текст н всё больше и
больше иЕтереqrютgя картинкамн. Когда детЕ запоминЕlют сказку достаточно
хорошо, мо]кно попросить ID( самшt ее расýкtr} ать. } го и булет началом lD(

умения расскllзыý!ть ск€lзки.

Чтение ск€lзок помогает дегям расширять предстtвление о мире. Слушая
их, дети:

*  
учатся язшсу скцюк: (давI rымдавноD, (долпо ли коротко JIи)),

((в трцдевятом цЕютве, в тридесятом государстве) н т,д.;
*  знакомятся с новымк дIя нкх персонilкамЕ, предметами быта,

обычаями Е др.;
*  овладеваlо'г разными способами поведенI tя в той или иной ситуации.

Сказочrrые исгории не ToJrъKo развлекают, но и помогают детям в

Тудные миЕутн ш( х(изни, когда они печапъны, напугшIы или смущены.
Поgrcпенно, по мерG рзвнтия рФIи, дsIи стi} новятýя все более воыIеченными
в мир выдrманню( историfi. Они rпобят рассматриватъ и перелистывать
cTpaI { иI { ьI  кЕиг, { GIитая> }  скЕлзки с шомощью придrманньrх имн самими слов и
поВгоряя Еекоторые знакомые фрзы. Они освtликшотся с книгами и
постепенно стаЕовятся увереннымЕ ((Читателями).

Родители моцrт помочь детям, пdуждая их покff} ать каргинки, ответить
на поýтавJIенный вопрос, повторЕть фрзу, имлfтируя звуки животных и т.д.
ЭТО ПОмоrает дешм Еспользомть книги, чтобы лучше исследовать и узнать
МЕР;

' По мерЕ развкгия речи дегей появJIяетýя много возможностей для
обсулсдения любимьтr( книг.

*  о чем эта сказка?
*  Кто помог деду вытяFtуть репку?
*  Какую п9сеЕку пел кOлобок?
*  Чем закЬнчилась сказка? и т.д.

ТаШм обРазом, хорошо известные и .гпобимые ск€lзки помогztют рбенку
чУВстВовать себя защищенным. Причем кроме чтениrI  и обсуждения книг
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Вам понадобятся: любимые книжки с картинками, фото вашего ребенка,
кусок веревкЕ, ктrей иJIЕ скотч.

Игра < < Вов.печенЕе в сказщу>  помоrаgг детям:
*  стать непосредбтвенными учiлстшrками скЕlзки ;
* чувствовать сбя расIФ€fiощенными;
*  поlц.qg" удовоJIъствие от ицры;
*  соотноспть скiц} ку с собой;
*  пользоватъýя яtьilком сказки в иIре.
БОЛьшое значение в I IлаЕg I IодготOвки ребенка к драматизации скitзки

имеют к{ рыимктации, Напркмер, ицра < < Кто я?>

< < Ты бУдешь кошкой нли собакой? (Начнкте со знакомых животнъпr.) А как я
СМОф ДоГадаться об этом?> >  < < Становитесь>  по очереди крякающей уткой,
МЯУКаЮЩеЙ кошкоЙ, мычащей коровой И не забульте о движениях! Можно
ИЗОбРакать не только животныц но и людей со знакомыми предметами,

Подскажите ребенку идею иIры, предJIOжив на выбор двух животньIх:
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ЕаПРИМер q.мкr} ми или туфлями и т.д. Возможно, ребенку захочется пои| рать

Вовлеченuе в сказку

Возьмите фото вашего рбенка, внрескьте ек}  по контуру. Затем найдите
rпобимую книry малыша, с помощью веFвочки сделаЙте петлю вокруг
обложrсr Е заIФепите ее узлом. Прикршrrе фото к другому кош{ у веревочки.
Тешеръ ваш рбенок моrкет попастъ на лобую gтраничщу книги, тгобы стать

участцЕком сбьштrй.

в < < давай изобразим> l.

Иzра кКmо я?лl поллtоzаеm dеmлм:
*  

узнавать и объясЕять звуки и дейgгвия р€вличньrх животньIх;
*  использоватъ голос, мимику и жеgты, чтобы изображать животньIх.
Таким образом, чтобы рбенок получаJI  должное развrIтие с самого

раннего,возраста, рос уверенным в своих сил€lх, имел право на собственные
НИЯ и вЗгJIяды, следует удеJIять ему больше вýиманиrl не только в плане

,оЪ < < Обеспечения питанием и одеждой> ... Необходимо постоянно разговаривать с
* ý| r* "r' (дшrсе ecлrt ватп ребенок еще 

"d уr* r, говорить), игратъ, рассматривать

ё_ картинки, т.€. общаться, I I  гл€lвное 
 

всё делtrгь вместе.
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самого маJrенъкого героя;

 
того, кто имеет четыре ноги;

 у коFо есть крыпья и т.д.,*
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ГIозволяя ребенцу сам(ютоятельно выбраrь книry, вы поможете ему
сохраш{ ть чувство незавЕс} lм(юти.

,Щеги моryт:

 
вьбратъ KEпrJr, котораJI  км кр: lвЕтся;

 
I il{ тать ее ш и{ рiЁтъ с нейо когда I lM з{ lхочется;

 
иýпольк} вать се дJIя тоrо, чтобы привлечь внfiмание взрослъгх;

 
начать рtr} Fовор с ее помощью;

 
чувgгвOвilrь себя увереннымк, зЕая, что сJryчится в истории.
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можно тtшоке:

 
сочинить fiесýюо которая бы

зI rtжо} fуIо мелодшо);

 
сделать шя ребснка сумку, в
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подошла к этой истории (новые слова на

коmрой он мог бы носить книry.
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